Darts kijelz6 hasznalati itmutaté
Kézi eszkoz:

Bekapcsolds utan a kivant jaték kivalaszthatoa (+) és (-) gombokkal 301, 501, 701, 901
(OK) gombbal jovdhagyhat6 a kivalasztott jaték. Ez utdn véalaszthaté a jaték modja, hogy
egyéni, paros, vagy gép ellen jatékot szeretnénk e. Gép elleni jatékra csak 501-ben van
lehetdségiink. Ez utdn vdlaszthatjuk ki, hogy hdny nyert jatékig szeretnénk folytatni a
meccset. Erre azért van lehetdség, mert az eszkdz szamolja a nyert jatékokat, és igy
megkimél minket a kellemetlenségekt6l, hogy akkor most hogy is allunk?

Ezek utdn kezdddik a jaték. Amennyiben gép elleni jatékot allitottunk be a jaték eldtt
még be kell llitanunk a virtudlis ellenfeliink iigyességét. Itt 4 szint koziil lehet valasztani
a (+) és (-) gombok segitségével, amatdr, konnyli, kozepes és nehéz. Itt szeretném
felhivni a figyelmet, hogy a gyakorl6 program nem az utcardl betévedt emberek darts
tuddsdhoz van bedllitva...

Egyéni jaték:

Az LCD- kijelzd bal fels6 sarkdban megjelenik a pontunk, és a villogé kurzor jelzi, hogy
beirhatjuk a dobott pontjainkat. A pontok bevitele lehet a kor Osszege, ez az
alapértelmezett, vagy lehet nyilankénti pont is ilyenkor a (+) gomb megnyomdsdval
engedélyezhetjiik a nyilankénti pontbevitelt. Amennyiben mégsem igy szeretnénk eljarni
a (+) gomb ismételt megnyomdsdval visszalép a koronkénti pontbevitelre. A nyilankénti
pontbevitelnél egymads utdn beirt €s jovdhagyott (=) nyilak 6sszege rogton kivonddnak a
pontjainkbdl, visszavondsra csak az utolsé nyil értékének beirdsa és jovdhagydsa utdn van
lehetdség.

Az utolso kor pontjét vissza lehet vonni, de csak addig, mig a kovetkezd kor pontjait jova
nem hagytuk. Felesleges probalkozni olyan pontérték elfogadtatdsdval, amit nem lehet
megdobni egy nyillal vagy egy korben, Ezekre figyel a rendszer, és nem fogadja el.
Amint megdobtuk a kiszallonkat, a gép visszadll a fOmeniire.

Paros jaték:

A gép kiirja a kezdd jatékos szdmat 1. vagy 2. majd az LCD bal oldaldn egymas alatt
megjelenik a két jatékos pontja. Az elsd jatékot mindig az 1. jatékos kezdi. A pontok
bevitele azonos az egyéni jatékban leirtakkal. Azt hogy épp melyik jatékosnak kell dobni
az onnan latszik hogy az LCD melyik sordban villog a kurzor. Az 1. sor az 1. jatékosé, a
2. sor a 2. jatékosé. A Kkijelzén, pedig hogy melyik jatékos pontja vildgit jobban.
Amennyiben nem tréninget, hanem tobb nyertig jatékot allitottunk be akkor a kijelzén
megjelenik a nyert jatékaink szdma.(LEG) Ez minden nyert jaték utdn novekszik eggyel
mindaddig, mig valaki el nem éri a bedllitott nyert jatékok szdmat. A kijelzd kozépen
mutatja még azt is, hogy a jaték hanyadik korében jarunk.

Az els6 nyert jaték utdn a 2. jatékos fog kezdeni, de hogy ne kelljen helyet cserélni, hogy
akkor most ki van feliil, és ki van alul ne legyen probléma, ezért minden uigy marad
ahogy volt és a kovetkezd jatékot az LCD 2. sordban a 2. jatékos kezdi és a kijelzon is a
jobb oldali szam fog jobban vildgitani mutatvan hogy a 2. jatékos kezdi a dobast.
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Gép elleni jaték:

A jatékos az 1. a gép a 2. A pont bevitel a fent leirtakkal megegyezik. Minden beirt pont
utdn a gép is ’dob’ és a dobott pontjait kiirja a kijelzOre, mintha valaki beiitétte volna a
dobott pontértéket. Ne probalkozzunk a gép dobdsait befolydsolni, mert nem Ilehet
akdrmit is nyomogatunk.

A kijelzés olyan, mint a paros jatékndl, viszont csak a sajat pontjainkhoz fériink hozza.
Ha rossz pontértéket hagytunk jova, a gép automatikus dobdsa utdn, a sajat pontjainkat
vissza tudjuk vonni a gépével egyiitt, és a helyes pontértékiink beirdsa és jovahagyadsa
utdn a gép az elobb "dobott’ pontjait fogja megint beirni.

Beallitas menii:

A bedllitds meniibe a kézi eszkoz bekapcsoldsakor a 9 szamot kell nyomva tartani.
Tablaszam, IR-frekvencia, Tdbla atirds, Hattér, Mentés, Kilépés meniipontok taldlhatéak.
Az adott meniipontba a belépés az (=) gombbal kilépés a (clear) gombbal lehetséges

Tablaszam: A megcimzendd tabla szamat kell kivélasztani a (+)és (-) gombokkal.

IR-frekvencia: A kijelz6 infra vevdjének frekvencia értékének kivalasztasa a (+)és (-)
gombokkal. 30kHz vagy 56kHz.

Tabla atiras: A programozds utdn minden tdbla azonos cimre hallgat, ezért ha tobb
kijelzOt szeretnénk egymds mellett (egymastdl fiiggetleniil) haszndlni
akkor 4t kell irnunk a szamukat kiilonbozdre. 16 kijelz6 kiilonboztethetd
meg (00-15-1g), amennyiben ez nem elég a kijelzd infra vevdjének
S6kHz-esre valo cseréjével ez a szdm megdupldzhaté. Az atirdst a tabla
minden bekapcsolds utdn csak 5 mdsodpercig fogadja el. Ehhez a
kovetkezoképpen kell eljarni: A kézi eszkdzben be kell allitanunk az
atirando tabla szamét “Téblaszdm™ meniipontban a (+) és (-) gombokkal,
majd onnan kilépve (clear) a “Tédbla 4tirds” meniipontban bedllitani a
kijelz6 4j szamét a (+) és (-) gombokkal. Ezek utdn bekapcsoljuk a
kijelz6t, és ameddig vilagit a jobb oldalon a tdbla aktudlis szdma
pl:’t15” addig a kézi eszkozon megnyomjuk a jovdhagyast, azaz a (=)
gombot amennyiben sikeriilt 4&tirnunk akkor a jobb oldali pont kijelzén a
tdbla 1) szama fog vildgitani és mostantél minden bekapcsolds utdn
5 mp-ig.

Hattér: Ebben a meniiben adhaté meg hogy az LCD kijelz0 mennyi idé utdn
kapcsolja le a hattér vilagitdsat, ha nem nyultunk az eszk6zhoz. 15-mp
es lépésekkel lehet a (+) és (-) gombokkal a bedllitast elvégezni.

Mentés: A meniipontok alatt bedllitott értékeket itt menthetjiik el, a (=) gombbal.

Kilépés: Kilép a bedllitas meniibol és elindul a jatékmad.

kepa@picnick.hu 2



